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PRACTICA ONLINE DE MODELADO DE PERSONAJE EN 3DMAX PARA VIDEOJUEGOS
CURSO DISENO Y ESTRATEGIAS DE LOS VIDEOJUEGOS 2014-2015
Debeis llevar a cabo el modela del personaje siguiendo los videotutoriales.
ENLACE A LOS VIDEOS:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLFmkfOdaXDrRli4ntb6rZwLOJogB-mWS8t

Para comenzar con el modelado, debéis descargar las imagenes para el set up de la escena
base.

ENLACE A LAS IMAGENES PARA EL SET UP DE LA ESCENA:

https://mega.co.nz/#F!78sE1AzRISGIXI9kk-afKT2bLCbFPww

Una vez finalizado el modelo debéis subirlo a vuestro drive de google, debéis subir el

fichero .max a vuestro drive de vuestra cuenta Gmail de GoUMH o de vuestro Gmail personal y
compartir el enlace del fichero en el formulario de entrega del ejercicio que encontrareis en el
siguiente enlace:

http://goo.gl/forms/Jrv6XdglGX

El ejercicio debera entregarse antes de las 23:59 del dia 16 de Abril de 2016.
Importante, para crear y compartir el fichero con el modelo terminado debéis seguir las

siguientes instrucciones:

CREACION Y COMPARTICION DEL FICHERO CON LAS
ACTIVIDADES

1. Desarrolla la actividad, obteniendo como resultado un fichero .max (se puede comprimir en .rar
antes de subirlo al drive)

2. Subelo a drive.goumh.es con tu cuenta GoUmh o en tu Gmail personal.

3. Una vez en Google Drive, marca el fichero/documento y clica sobre el icono OBTENER ENLACE

(e

y selecciona la configuracion para compartir “Cualquier Usuario UMH que reciba el
enlace”, podéis elegir la opcion Publico en la web si lo estais compartiendo desde vuestro
drive personal.
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Compartido con cierios usuanos.

4. Copiay pega el ENLACE PARA COMPARTIR en el formulario,



